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1. Вступ 
 

Єдине фахове вступне випробування для вступу на навчання для здобуття 

ступеня вищої освіти магістр на основі здобутого освітнього ступеня бакалавр 

проводиться з метою перевірки знань, умінь та навичок кандидатів на здобуття 

вищої освіти ступеня магістра відповідно до вимог освітньо-професійної 

програми підготовки військового фахівця Комп’ютерні науки та технології з 

галузі знань Інформаційні технології.  

В ході іспиту курсанти повинні показати:  

ЗНАННЯ:  

теоретичних, методичних і алгоритмічних основ інформаційних 

технологій для використання математичного апарату під час вирішення 

прикладних та наукових завдань; 

стандартів, програмних продуктів і сервісів інформаційних технологій, 

методів і засобів управління процесами життєвого циклу інформаційних 

систем; 

теоретичних основ в області системних досліджень для здійснення 

моделювання систем, проведення системного аналізу об’єктів інформатизації; 

принципів структурного програмування, сучасних процедурно-

орієнтовних мов, основних структур даних; 

сучасних технології та інструментальних засобів розробки програмних 

систем; 

принципів організації та функціонування операційних систем;  

сучасної теорії організації баз даних та знань, методів та технологій їх 

розробки; 

концепцій оперативної аналітичної обробки сховищ даних та їх 

інтелектуальний аналіз; 

організаційних, технічних, алгоритмічних та інших методів і засобів 

захисту комп’ютерної інформації. 

ВМІННЯ:  

застосовувати математичні методи для оцінки ефективності процесів 

функціонування систем; 

розробляти, встановлювати та супроводжувати спеціальне та загальне 

програмне забезпечення; 

узагальнювати досвід використання загального та спеціального 

програмного забезпечення та розробляти пропозиції щодо його вдосконалення; 

застосовувати принципи системного аналізу для автоматизації роботи 

об’єктів військового призначення; 

використовувати математичні методи під час опису, аналізу та 

моделювання різних процесів; 

розробляти програмні засоби автоматизації повсякденної діяльності 

посадових осіб. 

Єдине фахове вступне випробування проходить у вигляді письмових 

тестів з двадцяти теоретичних питань, які входять в одне тестове завдання. Час 

на виконання завдання – не більше однієї академічної години. 
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2. Зміст  програми 

 

На єдине фахове вступне випробування для вступу на навчання для 

здобуття ступеня вищої освіти магістр виноситься матеріал за наступними 

темами відповідних навчальних компонент освітнього ступеня бакалавр з галузі 

знань Інформаційні технології: 

 

Операційні системи 

Цільове призначення та історичні аспекти розвитку сучасних операційних 

систем. Порядок ініціалізації операційних систем. Файли та файлові системи. 

Основи організації менеджменту вільного та зайнятого дискового простору на 

рівні ОС. Резервне копіювання та відновлення ОС після збоїв. Адміністрування 

ОС за допомогою CLI (BASH, PowerShell). Кастомізація ОС. Управління 

користувачами AD/LDAP. Активний менеджмент апаратних ресурсів 

(CPU/Memory). Використання скриптових сценаріїв для виконання завдань з 

адміністрування обчислювальних систем (Python). 

 

Бази та сховища даних 

Основні переваги та недоліки застосування системи керування базою 

даних (СКБД) в порівнянні з файловою системою. Інфологічна модель 

предметної області, що аналізується.  Архітектури баз даних. Функції СКБД. 

Принципи проектування бази даних. Сутність концептуального, логічного та 

фізичного проектування.  Ієрархічна модель даних: призначення, 

характеристика. Мережева модель даних: призначення, характеристика. 

Реляційна модель даних. Відношення у реляційній моделі даних. Ключі. 

Нормалізація даних. Принципи нормалізації. Форми нормалізації. Оператори 

DML. Структура запиту мовою SQL. Призначення та використання зберігаємих 

процедур в СКБД.  Призначення та використання функцій в СКБД.  

Призначення та використання тригерів в СКБД. Організація баз знань.  
 

Інженерія систем і програмного забезпечення 

Основи проектування інформаційних систем (підходи, класифікація, 

архітектура). Життєвий цикл ПЗІС, моделі, особливості управління. Технології, 

методології та засобі проектування інформаційних систем. Особливості 

застосування T-SQL в Microsoft SQL Server 2017. CASE - вирази, віконні 

функції, збережені процедури, транзакції. Основи проектування та розробки 

бази даних MongoDB. Аудит, CRUD операції, Security Checklist, реплікації. 

Реалізація взаємодії програм, написаних мовою Python, з базами даних 

MongoDB. 

 

Основи мов програмування 

Java архітектура. Віртуальна Java машина. Особливості Java компіляції і 

трансляції. Кросплатформність. Характеристика інструментальних середовищ 

розробки. Базові лексеми. Типи даних (примітивні, посилальні). Основні види 

операції в Java. Оператори розгалуження в Java. Конструкції if/else, switch. 
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Оператор безумовного переходу в Java. Управляючі структури. Оператори 

циклів. Оператори break и continue. 

Приведення типів. Тернарний оператор. Одновимірні масиви. 

Оголошення, способи ініціалізації та доступу до елементів масиву. Способи 

виведення елементів масиву у стандартний вихідний потік. Багатовимірні 

масиви. Оголошення, способи ініціалізації та доступу до елементів масиву. 

Способи виведення елементів масиву у стандартний вихідний потік. Операції 

над елементами масиву. 

Клас Arrays. Методи сортування масивів. Оголошення та виклик методів 

в Java. Види методів в Java. Формальні та фактичні параметри. Рекурсія. 

Стандартні методи в Java. Бібліотека Math. Пріоритет операцій в виразах. 

Методи зі зміною кількістю аргументів. Перевантаження методів в Java.  Клас 

StringBuilder. Операції над строками. Форматування строк в Java. Класи в Java. 

Cклад класу. Створення та використання об’єкту (екземпляру) класу. 

Конструктори та деструктори класу.  Клас Object та його методи. Особливості 

використання полів в класах Java. Модифікатори доступу default, public, 

protected, private. Резервоване слово final. 

Реалізація принципу інкапсуляції в Java. Геттери та сеттери. Приклади. 

Реалізація принципу поліморфізму в Java. Статичний та динамічний 

поліморфізм. Перевантаження та перевизначення методів. Конструкція 

@Override. Реалізація принципу успадкування (наслідування) в Java.  

Застосування пакетів, як контейнерів класів. Ієрархія пакетів. Бачимість 

об’єктів класу з різних пакетів. Діаграма класів та її нотації. Резервоване слово 

static. Статичні поля та методи класу. Поняття виключної ситуації, виключення. 

Генерування виключення. Ієрархія класів виключень. Способи генерації 

виключень в Java. Стандартний обробник виключень Java – блок 

try…catch…finally. Генерування виключення з допомогою оператора throw. 

Перевіряємі та неперевіряємі (сhecked/unchecked) виключення. Виключення, що 

реалізовані користувачем. Абстрактні класи. Інтерфейси. Поширені інтерфейси.  

Класи-колекції в Java. Характеристика колекції List (ArrayList, 

LinkedList). Методологія колекції List (додання, читання, видалення, 

модифікація елементів). Класи-колекції в Java. Характеристика колекції Set 

(TreeSet, HashSet). Методологія колекції Set (додання, читання, видалення, 

модифікація елементів). Класи-колекції в Java. Характеристика колекції Map 

(HashMap, LinkedHashMap, TreeMap). Методологія колекції Map (додання, 

читання, видалення, модифікація елементів). Набори в Java. Словники в Java. 

Особливості застосування перерахувань Enum в Java. Оголошення, створення 

об’єкту типу Enum. Методологія Enum (name(), toString() і ordinal()). 

Узагальнені методи в Java. Переваги. Загальна форма оголошення 

узагальненого класу та оголошення посилання на узагальнений клас. 

Узагальнені методи. Шаблони класів в Java. Мостові методи в Java. Анонімні 

класи в Java. Способи реалізації. Реалізація анонімного класу через інтерфейс. 

Анонімні об’єкти. Функціональні інтерфейси @FunctionalInterface. Парадигма 

убудованих функціональних інтерфейсів Java (Predicate, Consumer, Function, 

Supplier, UnaryOperator). Лямбда-вирази. Особливості застосування потоків. 
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Stream API. Методологія роботи з потоками. Загальні поняття потокового API. 

Інтерфейс BaseStream. Інтерфейси DoubleStream, IntStream, LongStream. 

Відмінність коллекцій від потоків. Методи створення потоку даних. Отримання 

потоку даних з колекції. Статичний метод of (T..values) класу Stream. Життєвий 

цикл потоку. Фільтрація, перебір елементів потоку. Відображення елементів 

потоку. Проміжні та термінальні операції потокового API. Сортування. 

Статичні вкладені класи. Внутрішні класи-члени. Локальні внутрішні 

класи в Java. Анонімні внутрішні класи. Класи системи введення/виведення. 

Робота з файловою системою. Бібліотека NIO. Особливості класів NIO. 

Серіалізація з інтерфейсом Serializable. Десеріалізація. Серіалізація з 

інтерфейсом Externalizable. Поняття багатозадачності. Види багатозадачності. 

Поняття процесу і потоку. Стратегії диспетчеризації потоків. Стани завдання. 

Потоки та їх властивості. Життєвий цикл потоку. Методи класу Thread. 

Управління потоками. Способи створення потоків на основі класу Thread та 

інтерфейсу Runnable. Паралельне виконання потоків. Механізми синхронізації 

потоків. Інтерфейси Callable та Future. Пули потоків. Сервіси-виконавці. 

 

Веб-технології та веб-дизайн 

Структура і принципи WWW. Структура та форматування HTML-

документа.  Огляд сучасних Web-серверів. Переваги та недоліки. Функції Web-

серверів. Призначення, характеристики сучасних Web-браузерів. Поняття Web-

сайту. Технології побудови Web-сайтів. Особливості розміщення коду 

JavaScript на HTML-сторінках. Технології розробки Web-застосувань. Сучасні 

технології написання застосувань на стороні Web-сервера та Web-клієнта. 

Основи взаємодії Web-застосувань з системою керування базою даних на 

прикладі мови PHP. Використання технології CSS при розробці HTML-сторінок. 

Стандарти CSS та особливості застосування. Обмін даними за допомогою XML 

у Web-технологіях. Принципи роботи служби DNS. Технології організації 

пошуку інформації в Web.  
 

Технології розробки програмного забезпечення 

Мова програмування JavaScript. Введення в технології розробки 

програмного забезпечення. Мова гіпертекстової розмітки HTML Каскадні 

таблиці стилів CSS. Практика побудови простих WEB-сторінок. Система 

контролю версій. Створення веб-сторінок з використанням системи контроля 

версій GitТехнологія розробки серверних додатків Node.js. Введення в основи 

Node.js. Основні вбудовані модулі Node.js. Створення консольних додатків 

використовуючи Node.js. Базові поняття Node.js. Модулі та робота з модулями. 

Node Package Manager. Об’єкт EventEmmiter та події в Node.js. Створення 

програмних додатків з використанням технологій Node.js. Фреймворк Express.js. 

Шаблонізатори та робота з формами. JSON. Створення веб-додатків 

використовуючи фреймворк Express.js. Система керування базами даними 

MongoDB. Робота з СКБД MongoDB та MySQL. Створення веб-додатків 

використовуючи фреймворк Express.js і реляційні СКБД. RESTful API. 

Архітектурний патерн MVC. Створення веб-додатків використовуючи 
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архітектурний патерн MVC і RESTful API. Бібліотека Socket.io. Створення веб-

додатків використовуючи бібліотеку Socket.io. 

 

Мережі та обмін даними 

Локальні, глобальні мережі та Internet. Побудова простої мережі. Порядок 

передавання даних у мережі. Використання програми Wireshark для 

дослідження трафіку. Використання команд ping та traceroute для дослідження 

Інтернет. Порядок завантаження ОС Cisco IOS. Підключення до мережевого 

пристрою. Навігація в Cisco IOS. Структура команд Cisco IOS. Встановлення 

консольного з’єднання. Протокол розв’язування адрес ARP. Комутатори в 

локальних мережах. Маршрутизатори в локальних мережах. МАС адреси 

мережевого пристрою. Огляд таблиці маршрутизації на комп’ютері. 

Перетворення IPv4 адреси у двійкову форму. Загрози мережевій безпеці. 

Протоколи та мережеві моделі. Протоколи та сервіси прикладного рівня. 

Призначення транспортного рівня. Протокол TCP та встановлення TCP 

з’єднання. Адресація IPv4. Перетворення IPv4 адреси у двійкову форму. Адреси 

IPv4 для різних цілей. Мережі – розділення пристроїв на групи. Маршрутизація 

– управління пакетами даних. Контроль доступу до середовища передачі даних. 

Канальний рівень – доступ до середовища передачі даних. Фізичний рівень. 

Будова маршрутизатора. Статична маршрутизація. Сумаризація та маршрут по 

замовчуванню. Класифікація протоколів маршрутизації.  Метрика. 

Адміністративна дистанція. Distance vector протоколи маршрутизації. Протокол 

RIPv1. Протокол RIPv2. Технологія CIDR. Структура таблиці маршрутизації. 

Протокол EIGRP. Link-state протоколи маршрутизації. Протокол OSPF. 

Архітектура мережі на канальному рівні. Конфігурація комутатора та базові 

поняття комутації. Загальні поняття VLAN. Протокол VTP. STP конвергенція. 

Inter-VLAN маршрутизація. Пошук несправностей Inter-VLAN маршрутизації. 

Базові поняття безпроводових мереж. Загальні поняття глобальних мереж. 

Протокол РРР. Технологія Frame Relay. Безпека маршрутизаторів Cisco. Базові 

поняття ACL. Стандартні IPv4 ACLs. Розширені IPv4 ACL. Технологія VPN. 

Протокол DHCP. Налаштування DHCPv4 на маршрутизаторі. Налаштування 

DHCPv4 на комутаторі. Технологія NAT. Налаштування динамічної та 

статичної NAT. Методи та засоби пошуку несправностей у мережах. Усунення 

несправностей портативного комп’ютера та периферійних пристроїв. 

 

3. Критерії оцінювання фахового вступного іспиту 
Під час проведення єдиного фахового вступного випробування курсантам 

забороняється користуватися будь-яким допоміжним матеріалом. 

Єдине фахове вступне випробування проводиться лише за затвердженим 

головою приймальної комісії комплектом тестових завдань.   

Для написання єдиного фахового вступного випробування курсантам 

надається не більше одної академічної години. 

Єдине фахове вступне випробування проходить у вигляді письмового 

тестування. Тестове завдання складається з двадцяти теоретичних питань, 

кожне з яких має по чотири варіанти відповіді, позначені літерами (А, Б, В, Г), 

http://socket.io/
http://socket.io/
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серед яких лише один варіант правильний. Для відповідей на питання тестового 

завдання вступнику надається особистий бланк відповідей. Обираючи 

правильний, на його думку, варіант відповіді, вступник робить позначку в 

особистому бланку відповідей шляхом обведення букви, яка відповідає 

правильній відповіді. 

Якщо вступник вирішив виправити відповідь на питання тестового 

завдання, то має в особистому бланку відповідей позначити іншу відповідь, 

перекреслити попередню та поставити особистий підпис біля здійсненого 

виправлення. 

Кожна правильна відповідь на питання оцінюється в 5 (п'ять) тестових 

балів, неправильна відповідь - 0 (нуль) тестових балів. 

Максимальна кількість тестових балів, яку може отримати учасник 

фахового вступного випробування, правильно виконавши всі завдання –

 100 тестових балів. 

Переведення тестового балу у відповідність до рейтингових балів за 

шкалою від 100 да 200 приведено у таблиці. 

Вважається, що вступник склав фаховий вступний іспит, якщо він 

отримав не менше 120 балів за рейтинговою шкалою (від 100 до 200 балів).  

Особисті бланки відповідей, на яких не вказаний шифр або варіант 

завдання, зроблені помітки невстановленого зразку, або відсутні підписи біля 

виправлених варіантів відповідей, до розгляду не приймаються. 

 

Таблиця 

переведення тестових балів, отриманих учасниками єдиного фахового 

вступного випробування до шкали 100 - 200 балів 

 

Тестовий  

бал 

Бал  

100-200 

Тестовий  

бал 

Бал  

100-200 

5 105 55 155 

10 110 60 160 

15 115 65 165 

20 120 70 170 

25 125 75 175 

30 130 80 180 

35 135 85 185 

40 140 90 190 

45 145 95 195 

50 150 100 200 
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